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| 1. Motivation
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Motivation

Was ist ein gutes
Trackingsystem?

R TR
R
;

Wann werden Fehler
sichtbar?
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1. Motivation
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1. Motivation

Rechnerischer Fehler
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| 2. Zielstellung

Extrinsische Kameraparameter

Y
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2. Zielstellung

Zlelstellung

,/Ab welcher Auspragung werden
Trackingfehler in den sechs Freiheitsgraden
der extrinsischen Orientierung der Kamera
wahrgenommen®

o Stereo-3D-Videosequenzen
—— Subjektive Wahrnehmungstests
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3. Evaluation

Eben merkliche Unterschiede

 Empfindung: Fehlerwahrnenmung
 Reiz: Fehler

e Zunahme/Abnahme der Intensitat des
Reizes

o Zeitpunkt: Wann wird eine Anderung
bemerkt - Entdeckungsschwelle
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3. Evaluation

Testszene
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3. Evaluation

Testdurchfihrung

w+ Pre-Test Fragebogen
o Stereosehtest
o S3D-SehgewoOhnung

e Methode der eben merklichen Unterschiede
 Bewertung der Testsequenzen
e Methode des lauten Denkens

* Abschlussbefragung
.
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4. Auswertung
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Auswertung

Anzahl aller Wertungen pro Parameter
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| 4. Auswertung

Akzeptanzschwelle Translation
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4. Auswertung
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Akzeptanzschwelle [Grad]

Akzeptanzschwelle Rotation
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4. Auswertung

Objekte verschiebensich

Objekte schweben

Scharfe

"Moderator" (Fuf3, Augen, Hand)
» Hintergrund-/Vordergrund

Schnelligkeit

Farbe

+ 3D-Effekt

allgemeine Anderung (undefiniert)

Flackern

Schiefeim Bild

70 60 50 40 30 20 10 0
Unahnlichkeit
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Auswertung

Ergebnis

 Methode zur Schwellwertanalyse

* Insgesamt hohe Toleranzschwelle
 Fehlerwahrnehmung unterschiedlich
o Schwebeproblematik

e Trainingseffekt
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Ausblick

Ausblick

 Erwartungshaltung und Gewohnung
« EXxplizite Referenz

e Contentabhangiges Empfinden
 Parameterkombinationen

* Fehlerverschleierung
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Vielen Dank fur lhre Aufmerksamkeit!
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